Regulamin mobilnej gry miejskiej ,,Pietrzak jest stad”

§ 1

1. Organizatorem Mobilnej Gry Miejskiej jest Miejska Biblioteka Publiczna im.
Wtodzimierza Pietrzaka w Turku.

2. Gra przeprowadzona zostanie dnia 20 listopada 2019 roku, w przestrzeni
miejskiej, w godzinach 10:00 — 12:00.

3. Gra skierowana jest do os6b 15+, w tym dla grup z klas 7 i 8 szkotly
podstawowej oraz szkét rednich.

4. Liczba uczestnikOw jest nieograniczona.

5. Udziat w grze jest bezptatny.

6. Wymogiem wzigcia udziatu w Grze jest posiadanie przez Druzyne minimum
jednego smartfona/tabletu z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepna
bezptatnie w Google Play 1 AppStore) z mobilnym dostgpem do Internetu. Ze
wzgledu na czas trwania rozgrywki zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przenosng
powerbank.

7. Gra odbywa si¢ w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za
bezpieczenstwo cztonkéw Druzyn.

§ 2

1. W Grze biorg udziat zgtoszone Druzyny. Druzyna musi si¢ sktadac z
minimum 2 0s0b, maksymalnie 5.



2. Zgtoszenie Uczestnika lub druzyny odbywa si¢ poprzez podanie w aplikacji
Action Track nastgpujacych danych: imig, nazwisko, a w przypadku grup
szkolnych dodatkowo klasa, szkota, imi¢ i nazwisko wychowawcy klasy.

3. Poprzez zgloszenie Uczestnicy:
- akceptuja regulamin gry,

- wyrazajg zgode na opublikowanie na famach prasy 1 w mediach oraz na stronie
internetowej Organizatorow 1 na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz
zdje¢ zawierajacych wizerunek gracza.

4. Dnia 20 listopada 2019 r. jedna osoba moze wzig¢ udzial w grze tylko raz,
przechodzac tras¢ z jedng Druzyna.

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do utrwalania przebiegu gry w formie
zapisu fotograficznego, filmowego oraz dzwickowego w celach
dokumentacyjnych i promocyjno-marketingowych.

6. Udziat w grze oznacza wyrazenie przez Uczestnika zgody na nieodptatne
utrwalenie swojego wizerunku w wyzej wskazanym zakresie.

7. Organizator zapewnia, ze wizerunek UczestnikoOw gry nie bedzie
wykorzystywany przez niego w celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmuja do
wiadomosci, ze z tytutu jego uzycia nie przyshugujg im jakiekolwiek roszczenia,
w szczegolnosci prawo do wynagrodzenia.

§3

1. Rozpoczgcie gry nastgpi w dniu 20 listopada 2019 r. o godz. 10:00 przed
Miejska Biblioteka Publiczng w Turku, ul. Dworcowa 5. Uczestnicy zostang
wtedy zapoznawani z zasadami oraz otrzymaja kod QR do rozpoczecia gry. Po
godzinie 12:00 dotaczenie do gry nie bedzie mozliwe.



2. Meta znajduje si¢ przy Miejskiej Bibliotece Publicznej w Turku, ul.
Dworcowa 5.

3. Zadaniem graczy jest wykonanie okreslonych zadan i zdobycie jak
najwickszej liczby punktow w jak najkrétszym czasie.

5. Zakonczenie gry, ogloszenie wynikow 1 rozdanie pamigtkowych dyplomow
odbedzie si¢ o godz. 12:30 w Miejskiej Bibliotece Publicznej, ul. Dworcowa 5.

§ 4

1. Dane osobowe Uczestnika gry bedg przetwarzanie przez Organizatora gry
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (zwanych dalej RODO).

2.Wypeniajac obowigzek informacyjny wynikajacy z art. 13 RODO Miejska
Biblioteka Publiczna im. Wlodzimierza Pietrzaka w Turku informuje, Ze:

- Administratorem podanych przez Uczestnika gry danych osobowych jest

Migjska Biblioteka Publiczna im. Wlodzimierza Pietrzaka w Turku z siedzibg
przy ul. Dworcowej 5, 62-700 Turek, tel. 632785134,

- W sprawach ochrony danych osobowych informacji udziela Inspektor Ochrony
Danych, e-mail: iod@biblioteka.turek.pl

- Dane osobowe tj. imi¢ 1 nazwisko, adres e-mail, b¢dg przetwarzane przez
Organizatora wylacznie w celach organizacji 1 przeprowadzenia gry oraz
komunikacji pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem.

- Dane w postaci wizerunku przetwarzane beda w celach dokumentacyjnych i
promocyjnomarketingowych, w szczegolnosci poprzez zamieszczanie fotografii,
filméw 1 nagran dzwickowych: w serwisach internetowych prowadzonych przez
Organizatoréw gry, w innych elektronicznych $srodkach przekazu zarzadzanych



lub wykorzystywanych w dowolnym zakresie oraz w publikacjach
Organizatorow gry.

3. Ztamanie zasad Regulaminu Gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja
Druzyny.

3. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w Miejskiej Bibliotece Publicznej im.
Wlodzimierza Pietrzaka w Turku oraz na stronie http://biblioteka.turek.net.pl

4. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w
przypadku zaj$cia waznych 1 nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany
moglyby wywotac.



