REGULAMIN MOBILNEJ GRY TERENOWEJ ,,Slodka afera w Turku”

§1.

Organizatorem Mobilnej Gry Miejskiej jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Wlodzimierza
Pietrzaka w Turku przy ul. Dworcowej 5.

Gra powstala w ramach zadania ,,Misja: biblioteka petna ludzi” dofinansowanego ze srodkow
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury

Gra przeprowadzona zostanie dnia 9 pazdziernika 2020 roku, w przestrzeni miejskiej w
godzinach 17:00 — 18:30.

Gra skierowana jest do 0sob od 8 roku zycia (w przypadku 0sob niepetnoletnich wymagana jest
zgoda rodzica/opiekuna prawnego).

Liczba uczestnikdw jest nicograniczona. Udzial wzig¢ moga druzyny, sktadajace si¢ od 2 do 5
0s0b.

Udzial w grze jest bezptatny, jednak wymaga wczesniejszego zapisu.

Wymogiem wzi¢cia udziatu w Grze jest posiadanie przez Gracza indywidualnego/Druzyne
minimum jednego smartfona/tabletu z zainstalowana aplikacja ActionTrack (dostgpna
bezptatnie w Google Play i AppStore) z mobilnym dostepem do Internetu. Ze wzgledu na czas

trwania rozgrywki zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przeno$ng powerbank.

§2.

W Grze biora udziat zgltoszone Druzyny. Druzyna musi si¢ sktada¢ z minimum 2 osob,
maksymalnie 5.

Zgtoszenie Uczestnika lub druzyny odbywa si¢ poprzez wypehienie: aplikacji Action Track z
podaniem danych: imie, nazwisko lub pseudonim adres e-mail; ewentualnie zgode
rodzica/opiekuna prawnego dziecka na uczestnictwo w grze.

Poprzez zgtoszenie Uczestnicy:

- akceptujg regulamin gry,

- wyrazaja zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronie
internetowej Organizator6w 1 na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdjeé
zawierajacych wizerunek gracza.

Dnia 9 pazdziernika 2020 roku. jedna osoba moze zagra¢ tylko raz.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do utrwalania przebiegu gry w formie zapisu
fotograficznego, filmowego oraz dzwickowego w celach dokumentacyjnych i promocyjno-
marketingowych.

Udziat w grze oznacza wyrazenie przez Uczestnika zgody na nieodptatne utrwalenie swojego

wizerunku w wyzej wskazanym zakresie.



Organizatorzy zapewniaja, ze wizerunek Uczestnikow gry nie bedzie wykorzystywany przez
niego w celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze z tytutu jego uzycia

nie przystuguja im jakiekolwiek roszczenia, w szczegdlnosci prawo do wynagrodzenia.

§3

Rozpoczgcie gry nastapi w dniu 9 pazdziernika 2020 r. 0 godz. 17:00 przed Miejska Biblioteka
Publiczng w Turku., ul. Dworcowa 5. O godzinie 17:00 uczestnicy zostang zapoznani Z
zasadami oraz otrzymaja kod QR do rozpoczecia gry. Po godzinie 18:00 dotaczenie do gry nie
bedzie mozliwe.

Meta znajduje si¢ przy Miejskiej Bibliotece Publicznej w Turku, ul. Dworcowa 5

Zadaniem graczy jest wykonanie okreslonych zadan i zdobycie jak najwigkszej ilosci punktow
w jak najkrétszym czasie.

W grze przewidziano zadania kreatywne, ktore bedg oceniane przez Jury.

W przypadku tej samej liczny punktow, nagroda zostanie przekazana Druzynie, ktora
ukonczyta gre w krotszym czasie.

Gra zostanie zatrzymana o godzinie 18:30 niezaleznie od tego, czy wszyscy uczestnicy dotra
do mety.

Zakonczenie gry, ogloszenie wynikow 1 wreczenie nagrod odbedzie sie¢ w Miejskiej

Bibliotece Publicznej, ul. Dworcowa 5 po zakonczeniu rozgrywki.

§4

Dane osobowe Uczestnika gry beda przetwarzanie przez Organizatora gry zgodnie z
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 .
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (zwanych
dalej RODO).2.Wypeiajac obowigzek informacyjny wynikajacy z art. 13 RODO Miejska
Biblioteka Publiczna im. Wtodzimierza Pietrzaka w Turku informuje, Ze:

- Administratorem podanych przez Uczestnika gry danych osobowych jest Miejska
Biblioteka Publiczna im. Wtodzimierza Pietrzaka w Turku z siedziba przy ul. Dworcowej 5,
62-700 Turek, tel. 632785134.

- W sprawach ochrony danych osobowych informacji udziela Inspektor Ochrony Danych,
e-mail: iod@biblioteka.turek.pl

- Dane osobowe tj. imi¢ i nazwisko, adres e-mail, beda przetwarzane przez Organizatora
wylacznie w celach organizacji i przeprowadzenia gry oraz komunikacji pomigdzy
Organizatorem a Uczestnikiem.

- Dane w postaci wizerunku przetwarzane beda w celach dokumentacyjnych i promocyjno-

marketingowych, w szczegdlno$ci poprzez zamieszczanie fotografii, filméw 1 nagran



dzwigkowych: w serwisach internetowych prowadzonych przez Organizatorow gry, w innych
elektronicznych $rodkach przekazu zarzadzanych lub wykorzystywanych w dowolnym
zakresie oraz w publikacjach Organizatoréw gry.
- Podanie danych osobowych przez uczestnika jest dobrowolne, przy czym podanie danych w
postaci imienia nazwiska oraz danych kontaktowych jest niezbedne do uczestnictwa w grze.
- Dane mogg by¢ udostepniane podmiotom upowaznionym na mocy przepisow prawa oraz
podmiotom, ktorym przekazanie danych jest uzasadnione dla wykonania okreslonej
czynnosci lub realizacji okreslonej ustugi, np. operatorom pocztowym.
- Dane nie beda transferowane do panstw trzecich oraz organizacji migdzynarodowych, nie beda
réwniez podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.
- Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres i w zakresie realizowanej gry, a po jej
zakonczeniu przez okres oraz w zakresie wymaganym przez przepisy prawa lub dla
zabezpieczenia ewentualnych roszczen,
- Uczestnik posiada prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuni¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodno$¢ z
prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.
- Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych
osobowych.

§5
Ztamanie zasad Regulaminu gry jednoznacznie dyskwalifikuje uczestnika lub druzyne.
Regulamin opublikowany jest na stronach internetowych
Organizatora(www.biblioteka.turek.pl) oraz w dniu rozgrywki w punkcie startowym.
W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajécia

waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby wywolac.



Zatgcznik nr 1.

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udzial w mobilnej grze terenowej ,,Stodka afera w
Turku” Wyrazam zgode na udziat
....................................................................................................... (imig¢ i nazwisko) w mobilnej
grze terenowej w dniu 9 pazdziernika 2020 r. ktorej organizatorem jest Miejska Biblioteka

Publiczna im. Wlodzimierza Pietrzaka w Turku.

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Administratora danych osobowych mojego
AZICCKA. ..t

(imig, nazwisko) w celach niezbednych do zorganizowania i przeprowadzenia Gry.

Wyrazam zgode¢ na rejestrowanie wizerunku mojego dziecka. Zgoda obejmuje wykorzystanie,
utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdje¢ 1 filmoéw, wprowadzanie ich do pamigci
komputera, publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w
portalach spoteczno$ciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o Grze oraz

0 zadaniach statutowych Organizatora.



